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СТАТЬЯ 1.

ПОЛНЫЕ И СОКРАЩЕННЫЕ НАИМЕНОВАНИЯ И определениЯ

1.1. В Регламенте используются  следующие названия и определения:

	ИнтернетФутБоулЛига 
	-ИФБЛ, командное любительское соревнование по боулингу среди объединений спортивных болельщиков (в первую очередь футбольных)

	Турнир ИФБЛ
	- Турнир, включающий в себя Регулярный Чемпионат и Кубок ИФБЛ

	Регулярный Чемпионат
	Однокруговый, по принципу «каждый с каждым», из 7 туров 

	Кубок ИФБЛ
	- Кубок, турнир по «олимпийской системе», проводимый среди всех команд ИФБЛ после окончания Регулярного Чемпионата

	Суперкубок ИФБЛ
	-Суперкубок, матч-турнир, проводимый между Чемпионом ИФБЛ и Обладателем Кубка ИФБЛ

	Совет представителей команд
	- СПК, законодательный орган ИФБЛ, состоящий из капитанов или уполномоченных капитанами представителей команд

	Оргкомитет
	- исполнительный орган ИФБЛ

	ФСБР
	- Федерация спортивного боулинга России

	Профессионал
	- Лицо, имеющее на момент подачи заявки данного игрока рейтинг ФСБР или региональных федераций спортивного боулинга выше 50 (для мужчин) и выше 20 (для женщин)

	Нелюбитель
	- Лицо, имеющее основной источник дохода непосредственно связанный с боулингом (например, тренеры по боулингу, менеджеры и администраторы боулинг-клубов)

	Внутренний чемпионат
	- Соревнование, проводимое в рамках одного Фан-движения, либо внутрикомандное соревнование

	Легионер
	- Лицо, принявшее участие менее, чем в 5 турах внутреннего чемпионата за период с 01.09.07 по 31.08.08; либо (для команд Фан-движений) лицо, являющееся болельщиком одной футбольной (спортивной) команды, но внесенное в заявку команды другого Фан-движения

	Участник
	1. Игрок команды. 2. Лицо, не являющееся игроком (организатор, продюсер, тренер и пр. – не более 2 человек вносятся по усмотрению капитана только в предсезонную заявку и помечаются как «не игрок», в количественных ограничениях при последующих дозаявках не учитываются).

	Уполномоченный СПК представитель Фан-движения
	Лицо, осуществляющее по поручению СПК контроль за статусом игроков своего Фан-движения


       Примечание 1. Термины «профессионал», «нелюбитель», «легионер» применяются по отношению к игрокам, ранее не заигранным в ИФБЛ.

       Примечание 2. Игрок теряет статус «легионера» после того, как он отыграл 5 (пять) туров во внутреннем чемпионате команды или фан-движения, представленных в ИФБЛ. При этом учитывается его участие как в предыдущем, так и в текущем внутреннем чемпионате.

СТАТЬЯ 2.

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ТУРНИРА

2.1. Турнир проводится в целях:

- определения чемпиона и призеров Регулярного Чемпионата, финалистов Кубка;

- определения мест команд в итоговой таблице.

2.2. Турнир ИФБЛ является командным соревнованием по боулингу среди команд спортивных болельщиков (в первую очередь футбольных).

2.3. Турнир ИФБЛ проводится в период с 01 сентября 2008 года по 07 июня 2009 года (матчи в период с 15 декабря 2008 года по 11 января 2009 года не проводятся).

СТАТЬЯ 3.

РУКОВОДСТВО ТУРНИРОМ

3.1. Общую организацию, проведение и контроль за проведением Турнира осуществляет СПК.

3.2. Непосредственную организацию, проведение и оперативное управление Турниром осуществляет Оргкомитет.

3.3. СПК осуществляет:

- утверждение Оргкомитета и настоящего Регламента (в т.ч. Календаря соревнований и Бюджета Лиги);
- утверждение состава участников Турнира,

- утверждение итогов сезона и награждение победителей и призеров Турнира;

3.4. Оргкомитет осуществляет:

- процедуру заявки команд для участия в Турнире, контроль за соответствием данных заявки;

- сбор денежных средств и их расходование для обеспечения деятельности ИФБЛ;

- регистрацию результатов Матчей;

- осуществление переносов Матчей;

- рассмотрение заявок новых команд на предмет их возможного участия в ИФБЛ.

3.5. Решения, принятые на заседании СПК, являются обязательными до их изменения или отмены на последующих заседаниях СПК, созываемых по инициативе не менее, чем трех команд, или по инициативе Оргкомитета.
СТАТЬЯ  4.

УЧАСТНИКИ ТУРНИРА

4.1. Участником Турнира может быть любая команда, представляющая спортивное течение или организованную группу болельщиков при выполнении следующих условий:

- проведение внутреннего чемпионата, состоящего не менее чем из 6-ти туров в год;

- наличие собственного регулярно (по итогам каждого из прошедших туров) обновляемого сайта или информационной Интернет-страницы.

4.2. Состав участников Турнира регистрируется Оргкомитетом и утверждается СПК.

4.3. Команды обязаны направить в Оргкомитет до 03.09.2008г. Заявку установленного образца, являющуюся подтверждением своего участия в ИФБЛ; Заявка должна содержать следующую информацию о команде – фамилия, имя, никнейм, статус каждого из участников, игрок/не игрок, за какую команду болеет; контактный телефон и e-mail капитана (вице-капитана, организатора) команды; домашний клуб.

4.4. Клубами, одобренными Оргкомитетом являются клубы, удовлетворяющие требованиям ИФБЛ и заявленные в качестве домашних не менее, чем двумя командами. До 04.09.08 Оргкомитет обязан информировать на форуме ИФБЛ команды, заявившие в качестве домашних клубы, не одобренные ИФБЛ, об этом обстоятельстве. До 05.09.08 такие команды должны выбрать домашний клуб из числа одобренных ИФБЛ.

4.5. Команда может быть исключена в ходе соревнований из состава участников при наличии следующих оснований:

- систематического нарушения Командой настоящего Регламента, решений СПК и Оргкомитета;

 - повторной неявки на Матч;

 - оказания прямого или косвенного воздействия на участников Матча, включая попытку подкупа или подкуп с целью оказания влияния на результат Матча.

4.6. Результаты игр с участием выбывшей или исключенной команды аннулируются. 

4.7. Команда, исключенная  из состава участников соревнований (независимо от причины исключения) в течение сезона 2008-09 гг., к Турниру сезона 2009-10 гг. не допускается.

СТАТЬЯ 5.

ОРГАНИЗАЦИЯ МАТЧЕЙ

          5.1.Турнир ИФБЛ сезона 2008/2009 состоит из двух этапов.                                                                                                                          

          На первом этапе проводится Регулярный Чемпионат с участием восьми команд в один круг по принципу «каждый с каждым», т.е., проводится 7 (семь) туров Регулярного Чемпионата. На проведение каждого тура отводятся три календарные недели, начиная с сентября 2008 г., не считая периода времени, в который турнир ИФБЛ не проводится (см. п. 2.3. Регламента). С учетом этого Регулярный Чемпионат завершается не позднее 15 марта 2009 г.

           На втором этапе в период с 16 марта по 30 мая 2009 г. проводится Кубок ИФБЛ по олимпийской системе, при этом в четвертьфинале Кубка 1-я команда по итогам Регулярного Чемпионата встречается с 8-й командой (матч № 1), 3-я команда встречается с 6-й командой (матч № 2), 2-я команда встречается с 7-й командой (матч № 3), 4-я команда встречается с 5-й командой (матч № 4). В полуфинале Кубка встречаются победитель матча № 1 с победителем матча № 2 (матч № 5) и победитель матча № 3 с победителем матча № 4 (матч № 6). В финале Кубка встречаются победители матчей № 5 и № 6.  

               Определение мест команд, занятых ими по итогам Регулярного Чемпионата, а также определение Чемпиона Регулярного Чемпионата проводится по формату, предусмотренному п. ….. Регламента.  

     При ничейном результате в одном или нескольких матчах Кубка ИФБЛ для выявления победителя проводится дополнительная партия по следующим правилам:

· считается, что в 1-ом и 2-ом фреймах команды не набрали ни одного очка;

· очки во фреймах с 3-го по 10-ый считаются по стандартным правилам боулинга;

· каждый из участников команд играет один фрейм в порядке, установленном капитаном команды;

· замены перед дополнительной партией не разрешаются;

· в случае ничейного исхода дополнительной партии играется еще одна или несколько дополнительных партий до выявления победителя»

5.2. Матчи Лиги проводятся в соответствии с данным Регламентом и стандартными правилами игры в боулинг, в т.н. "любительском" варианте. В частности: 

- кегли, добитые из жёлоба, либо сбитые уборщиком кегель, либо оставшиеся на дорожке вне зоны видимости видеокамеры, засчитываются; 

- кегли для 2-го броска вручную не выставляются: 

- если уборщик кегель опустился на дорожку до 2-го броска, фрейм переигрывается полностью; 

- если сдвинутые кегли после 1-го броска помешали опуститься уборщику кегель и на дорожке остались лежать сбитые кегли, игрок может по своему выбору выполнить 2-й бросок либо переиграть фрейм (при игре в клубе «Премьер-Спорт»), а если после такого броска автомат выставил 10 кегель, фрейм переигрывается (при игре в клубе «Локо-боулинг»);

- то же, если не выставлена часть кегель для 2-го броска (определяется по картинке на мониторе); 

- Eсли не выставлена часть кеглей для 1-го броска, их необходимо переустановить до броска, иначе момент считается "заигранным"; 

- остальные спорные ситуации трактуются в пользу игрока.  

5.3 Представитель команды обязан не позднее чем за 5 (пять) минут до начала Матча внести в протокол Матча никнеймы игроков с указанием с указанием их статуса.

5.3.1. В случае участия в Матче неоформленного в установленном игрока порядке (за исключением случаев, указанных в п.11.14) результат партий, сыгранных парой, в составе которой участвовал этот игрок, аннулируется, а команда засчитывается поражение в этих партиях.

5.3.2. В случае наличия на момент заполнения Протокола матча в составе одной из команд менее 4-х человек, команде засчитывается неявка, с применением санкций в соответствии с настоящим Регламентом. Протокол матча должен быть заполнен и передан  судье матча не позднее, чем через 30 минут с момента утвержденного времени матча.

5.4. При проведении Матчей Турнира в протокол Матча должны быть внесены от пяти до восьми основных и не более четырех запасных игроков каждой из команд.

   5.5. В ходе Матча в составе команды на дорожках одновременно могут находиться: 
не более одного нелюбителя;

             не более двух легионеров. При этом подразумевается, что статусы нелюбителя и легионера не совпадают в одном лице»

5.6. Контроль за статусом игроков осуществляется Оргкомитетом и уполномоченным СПК представителем фан-движения; причем уполномоченный СПК представитель производит контроль за статусом игроков только своего фан-движения и обязан своевременно информировать Оргкомитет об изменении статуса игроков.

СТАТЬЯ 6.

КАЛЕНДАРЬ ТУРНИРА

6.1. Очередность встреч команд между собой и чередование игр на своем и чужом полях определяется жеребьевкой, которая проводится СПК перед началом сезона, на основании цифрового варианта Календаря.

6.2. Матчи проводятся в сроки, установленные Календарём Турнира.

6.3. Не позднее, чем за 3 календарных дня до начала очередного тура Команда гостей имеет право заявить отвод не более 30% неприемлемых для их Команды дат из всех возможных дат проведения матча. Если отвод не заявлен, все даты автоматически считаются приемлемыми. Не позднее 5 календарных дней с даты начала очередного тура,  но не менее чем за 3 рабочих дня до первой из предлагаемых дат, Команда хозяев обязана предложить на выбор команде гостей не менее двух из неотведенных соперником дат проведения матча. Команда гостей обязана выбрать из предложенных дат не позднее 2 рабочих дней с даты предложения команды хозяев. Выбранная командой гостей дата проведения матча является окончательной и может быть изменена только в случае форс-мажорных обстоятельств.

6.4. Принимающая команда обязана сообщить на форуме ИФБЛ согласованную дату и время начала Матча, место его проведения.

         6.5. Оптимальное время прибытия команд на матч в составах, допускающих его проведение – не позднее 19-45 часов любого дня с понедельника по четверг. Подготовка дорожек к проведению матча начинается не позднее 20-00, а разминка команд на подготовленных сотрудниками клуба дорожках – не позднее 20-20, и длится 5 фреймов, но в любом случае не более 10 минут. Матч должен начаться не позднее 20-30.

          6.6.  По согласованию соперников и при отсутствии мотивированных возражений со стороны Оргкомитета матч может быть проведен в другое время или в другой день недели в рамках данного тура. Допускается перенос Матча на другой срок в случае возникновения форс-мажорных обстоятельств. При этом такой перенос должен быть согласован командой, уведомляющей о форс-мажорных обстоятельствах, с командой соперников и утвержден большинством голосов членов Оргкомитета не позднее чем за 24 часа до начала изначальной даты Матча. Дата проведения перенесенного Матча согласовывается между командами в течение 3 рабочих дней, а в случае невозможности согласования определяется Оргкомитетом. При этом обязанности по организации матча берет на себя команда, объявившая форс-мажор.

         6.7. Применительно к данной статье Регламента форс-мажором для одной/обеих команд, представляющих Фан-движения ЦСКА, Спартака, считается еврокубковый выезд в случае выхода в следующий этап кубка УЕФА, о чем Команда не могла знать в процессе согласования дат матча.

СТАТЬЯ 7.

УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ МАТЧА

         7.1. Неготовность (наличие менее 4-х игроков) команды по наступлении 20 часов 30 минут дня матча расценивается как неявка. Судья Матча обязан отразить данный факт в протоколе Матча и информировать об этом Оргкомитет.

         7.2. За неявку команды на Матч (за исключением наступления форс-мажорных обстоятельств) Команда подвергается санкциям в соответствии с настоящим регламентом. 

         7.3. Команды-участники Турнира являются непосредственными организаторами Матчей, проводимых на своем поле («домашних») и несут ответственность за необеспечение и/или ненадлежащее обеспечение условий проведения в соответствии с настоящим Регламентом.

         7.4. Принимающая Команда обязана обеспечить наличие судьи матча.
         7.5. Не допускается нахождение в течение Матча в игровой зоне лиц, не включенных в протокол Матча. Контроль исполнения этого положения возлагается на Судью Матча.

         7.6. Место разминки запасных игроков, внесенных в протокол, согласовывается с Судьей Матча.

         7.7. Судья обязан иметь копию настоящего Регламента и бланки Протоколов матча.

         7.8. Любым лицам во время Матча запрещается курение, употребление пищи и крепких алкогольных напитков в пределах игровой зоны.

         7.9. Подготовка дорожек начинается не позднее 20-00 часов и готовится по стандартной для данного боулинг-клуба программе в течение всего сезона. На подготовленных дорожках запрещено играть до начала разминки команд.

         7.10. Выбор дорог осуществляют хозяева Матча. Если в одном клубе проводятся одновременно больше одного матча, то преимущественное право выбора дорожек имеют хозяева того Матча, дата которого была согласована и опубликована на форуме ИФБЛ ранее других.

         7.11. Разминка состоит 5 фреймов, но в любом случае не более 10 минут.
         7.12. Каждая из команд перед Игрой заявляет  8 человек, разбитых на пары. Каждая из четырёх пар одной команды играет по одному разу с каждой из четырёх пар другой команды микроматч, именуемый в дальнейшем "партией".

         7.13. Партия состоит из четырёх игр (по одной для каждого игрока) и играется на одной дорожке. Всего матч состоит из 16-ти партий. В случае ничьей в какой-либо из партий, каждая из команд считается выигравшей по 0,5 партии.

         7.14. В ходе Матча каждой команде разрешается провести две замены, начиная со второй партии матча. При этом могут быть заменены как пара целиком, так и один из игроков пары. Замена проводится только в перерывах между партиями.
         7.15. График распределения пар на Игру по дорожкам. 

	График для четырёх пар 

	Дорожка 
	1 
	2 
	3 
	4 

	Партия 1 
	A1 
	B2 
	C3 
	D4 

	Партия 2 
	2D 
	1C 
	4B 
	3A 

	Партия 3 
	B3 
	A4 
	D1 
	C2 

	Партия 4 
	4C 
	3D 
	2A 
	1B 


          7.16. Участники матча и болельщики должны соблюдать правила поведения, уважительно относиться к соперникам и судьям. На протяжении всего матча в игровой зоне могут находиться только игроки и судьи. Игровая зона включает в себя зону подхода и кресла для отдыха игроков, а также столы, к которым эти кресла крепятся (при их наличии). В зоне подхода во время игры не должно быть никого, кроме игрока, выполняющего бросок. 

          7.17. Принципы Fair Play подразумевают также соблюдение правил боулинг-этикета, в частности: 

- нельзя выходить в зону подхода, когда на одной из соседних дорожек находится другой игрок; 

- при одновременном выходе в зону подхода игроков на соседних дорожках, игрок справа имеет преимущественное право на бросок; 

- не рекомендуется сильно затягивать подготовку к броску; 

- после броска следует сразу выйти из зоны подхода; 

- совершенно недопустимо после броска выскакивать на соседние дорожки. 

          7.18. В обязанности судей входит: 

- контроль за внесением игроков в клубный компьютер, обнулением результатов разминки и корректировкой результатов при сбоях оборудования; 

- запись, подсчёт и объявление результатов; 

- контроль за включением заступа;

- объявление и награждение победителей;  

- разрешение всех спорных моментов, не освещённых в Регламенте. 

Судья обязан не позднее чем через 2 рабочих дня после матча отправить в Оргкомитет протокол матча в электронном виде (заполненный шаблон установленного образца) или передать иным способом по предварительному согласованию. 

Капитаны обеих команд оказывают судьям необходимую помощь в проведении Матча и имеют совещательный голос в спорных ситуациях. Однако никто из них не имеет права оказывать давление на судей по какому бы то ни было вопросу. 

          7.19. Опоздавшие участники допускаются к участию в матче с начала очередной партии, если они записаны в стартовый протокол.

          7.20. За партию, в которой отсутствует пара одной из команд, другой команде автоматически начисляется 1 очко, а пара этой команды обязана играть её без соперника. За партию, в которой отсутствуют обе пары, ни одна из команд очков не получает.

          7.21. Принято решение вынести на дополнительное обсуждение внутри команд нижеследующие варианты начисления очков (баллов) в матчах:

          1. По количеству набранных очков в матче (например 10-6, 8,5-7,5, и т.п.). Доводы – опыт игры по такому варианту в сезоне 2006/2007;

          2. Победа – 3 очка, ничья – 2 очка, поражение – 1 очко, за неявку – 0 очков. Доводы – более плотная турнирная таблица, без значительных разрывов, как в случае с вариантом 1;

          3. Тот же вариант, но с начислением бонусных очков за каждые 5,5 партий (смотри п. 7.21 проекта Регламента);

          4. Комбинированный вариант: определение мест с первого по восьмое по итогам Регулярного Чемпионата проводится по варианту № 2, распределение команд в четвертьфинале Кубка ИФБЛ проводится по варианту 1. Доводы – стимул для более сильных команд играть на победу в Регулярном Чемпионате, стимул для более слабых команд набрать как можно больше очков и получить более выгодный «посев» в Кубке ИФБЛ; 

          5. Вариант «без ничьих»: в Регулярном Чемпионате ничьи не фиксируются, играется дополнительная партия по правилам, предусмотренным п. 5.1. Регламента. Очки начисляются следующим образом: победа - 3 очка, поражение в дополнительной партии (овертайме) - 2 очка, поражение в основном матче – 1 очко, за неявку 0 очков. Доводы – повышенная зрелищность и интрига в матчах, стимул для более слабой команды свести основной матч вничью, получив минимум 2 очка. Для информации – более 30 % матчей сезона 2007/2008 завершились вничью.
         Итоги обсуждения указанных вариантов (их выбор) должны быть озвучены капитанами команд на соответствующей «ветке» форума ИФБЛ не позднее «____» сентября 2008 г.

СТАТЬЯ 8.

ЭКИПИРОВКА УЧАСТНИКОВ МАТЧА

8.1. Разрешается использование своего инвентаря (шары, обувь, перчатки и т.д.)

СТАТЬЯ 9.

МЕСТА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА

            9.1. Матчи Турнира ИФБЛ (Регулярного Чемпионата и Кубка ИФБЛ) в сезоне 2008/2009 проводятся в клубах «Локо-Боулинг» (избран в качестве домашнего клуба командами «Да!Мы!» и «ЛокоКлуб» и «Премьер-Спорт», в качестве домашнего клуба остальных заявившихся команд. 

СТАТЬЯ 10.

ФИНАНСОВЫЕ УСЛОВИЯ 


10.1. Финансирование организации Турнира осуществляется в пределах  расходной части бюджета ИФБЛ, утверждаемого СПК ИФБЛ.

10.2. Команда несет все необходимые расходы согласно утвержденному СПК ИФБЛ бюджету путем внесения членских взносов в Оргкомитет, за каждый сыгранный матч не позднее даты матча следующего тура  .

10.3. Взносы используются Оргкомитетом в следующих целях:

- затраты, связанные с поддержкой и обновлением Интернет-сайта www.ifbl.info в рамках утвержденного СПК бюджета;

- расходы на изготовление наград и наградной атрибутики для победителя и призеров Турнира;

- прочие расходы согласно решениям СПК ИФБЛ.

10.4. Команда в праве произвести авансовый взнос за весь сезон из расчета количества, оговоренных календарем матчей для этой команды, либо за часть сезона.

10.5. Расходы по оплате услуг боулинг-клуба несут хозяева и гости из расчета по 50% для каждой из сторон.

            10.6. В случае выбытия или отчисления команды из состава участников текущего сезона ИФБЛ уплаченные взносы за сыгранные матчи выбывшей или отчисленной команде не возвращаются.

10.7. В случае неявки на матч одной из команд без согласования с соперником и/или Оргкомитетом, эта команда производит оплату взносов за этот матч как за себя, так и за команду-соперника. Отказ выполнить данное положение может служить причиной исключения команды из ИФБЛ с этого же тура.

СТАТЬЯ 11.

ЗАЯВКА ДЛЯ УЧАСТИЯ В ТУРНИРЕ И ПОРЯДОК ЕЕ ОФОРМЛЕНИЯ

11.1. Для участия в Турнире Команда обязана подать в Оргкомитет заявку по установленной форме и гарантировать оплату членских взносов в размере и сроки, предусмотренные настоящим Регламентом.

11.2. Заявочный лист в составленный на официальном бланке ИФБЛ должен быть предоставлен в Оргкомитет не позднее 25 августа 2008 г.

11.3. Подача заявок (дозаявок) от имени Команды разрешается капитану Команды или лицу, временно его замещающему.

11.4. В заявочном (дозаявочном) листе должны быть указаны фамилия, имя, никнейм и статус участника, игрок/не игрок, за какую команду болеет.

11.5. Одновременно в заявке команды может находиться не менее восьми и не более шестнадцати игроков.

11.6. Команда может дозаявить игрока в период с 01 сентября 2008 года по 11 января 2009 года, при условии наличия вакансии в заявке.

11.7. Отзаявка игроков разрешена с 15 декабря 2008 года до окончания Турнира.

11.8. Общее количество игроков команды за сезон с учетом отзаявленных не может превышать 16 человек.

11.9. Игрок может переходить из команды в команду в течение Турнира один раз в сезоне в период с 15 декабря 2008 года по 11 января 2009 года при условии, что он не сыграл за свою бывшую команду ни одного официального матча.

11.10. В случае снятия команды с розыгрыша, все её игроки становятся "свободными агентами" и могут быть в любое время дозаявлены другими командами.

11.11. Ни один игрок (в т.ч. и игрок снявшейся с розыгрыша команды) не имеет права сыграть в одном туре за две разные команды.

11.12. Профессионалы, определяемые в соответствии с п. 1.1. настоящего Регламента и не заигранные в предыдущих сезонах ИФБЛ, к участию в сезоне ИФБЛ 2008/2009 не допускаются. В случае, если в заявку команд включаются игроки, подпадающие под определение профессионала по смыслу настоящего Регламента, в информации по такому игроку указываются сезон (сезоны) ИФБЛ, в которых данный игрок принимал участие ранее.
11.13. В случае нарушения игроком какого-либо из вышеперечисленных правил, его результаты во всех сыгранных им партиях (в тех матчах, где он не имел права играть) аннулируются, а результатами пары в этих партиях считаются результаты его партнера. Вопрос о дальнейшем участии этого игрока в Лиге решается Оргкомитетом.

            11.14. Профессиональные спортсмены по видам спорта, (за исключением боулинга) чьи Фан-движения представлены в ИФБЛ, могут быть внесены в заявку на матч без внесения в заявку на сезон, однако каждый из них в течение сезона не может быть заигран более, чем одну команду ИФБЛ.

СТАТЬЯ 12.

ОПРЕДЕЛЕНИЕ МЕСТ КОМАНД

            Пункт 12.1. будет изложен в редакции, в соответствии с выбранным командами вариантом начисления очков.

12.2. Команда, набравшая большее количество очков, нежели другая, располагается в текущей и итоговой турнирной таблице выше нее.

12.3. В случае равенства очков у двух и более команд места команд в итоговой таблице определяются:

- по результатам игр между собой (число очков, разность выигранных и проигранных партий);

- по лучшей разности выигранных и проигранных партий во всех Матчах;

- по лучшему среднему результату за данный этап;

12.3.1. При абсолютном равенстве всех указанных показателей места команд в итоговой турнирной таблице определяется в дополнительном Матче (турнире) между этими командами.

Время, место и условия проведения этого Матча (турнира) определяются решением СПК и Оргкомитета с учетом мнений Команд - участников Матча.

12.3.2. В случае равенства очков у двух и более команд места команд в текущей турнирной таблице определяются в соответствии с показателями, перечисленными в п.12.3 настоящего Регламента. При абсолютном равенстве всех указанных показателей места команд определяются с учетом занятого места в итоговой турнирной таблице предыдущего Турнира.

СТАТЬЯ 13.

НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЯ И ПРИЗЕРОВ ТУРНИРА

13.1. Команде, которая заняла первое место по итогам Регулярного Чемпионата, присваивается звание «Чемпион ИФБЛ 2008-2009 годов» и вручается специальный переходящий приз и золотые медали. Команды, занявшие второе и третье места в Чемпионате, награждаются серебряными и бронзовыми медалями соответственно
13.2. Финалисты Кубка ИФБЛ получают медали соответствующего достоинства и переходящий Кубок.

13.3. В соответствии с решением Оргкомитета в рамках утвержденного СПК бюджета вручаются индивидуальные призы.

13.4. Общее число игроков, награждаемых в Команде-чемпионе и Командах-призерах – не более 16 человек в каждой из награждаемых команд. По ходатайству  капитанов этих команд количество награждаемых может быть увеличено с учетом: а) игроков, отзаявленных в течение сезона, б) участников, не являющихся игроками и указанных в предсезонной заявке.

13.5. Официальное награждение призеров Регулярного Чемпионата ИФБЛ осуществляется СПК и Оргкомитетом не позднее начала Кубка ИФБЛ. Награждение финалистов Кубка ИФБЛ производится по окончании финала Кубка ИФБЛ.

13.6. Изготовление наградной атрибутики производится Оргкомитетом.

СТАТЬЯ 14.

ОТВЕТСТВЕННОСТЬ КОМАНД

14.1. Команды, принимающие участие в  Турнире, обязаны выполнять все требования настоящего Регламента, проявлять при этом дисциплинированность, организованность, уважение по отношению друг к другу и зрителям.

14.2. Команды несут ответственность за поведение своих игроков, и не имеют права вмешиваться в действия Судьи Матча.

14.3. Команды несут ответственность за: 

- неисполнение или ненадлежащее исполнение своих обязанностей, установленных настоящим Регламентом;

- поведение своих зрителей (болельщиков команды).

